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MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 22 ESO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas tecnoldgica, y tiene por objeto el desarrollo
de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos
para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demds y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacidn de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencién a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacion multiple.

b) La integracién del saber de las mujeres y su contribucién social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacion de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencién de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucién pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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22 ESO. Tecnologia y digitalizacion. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informaciéon procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. (15%)
1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico y utilizando
herramientas de simulacién en Ia
construccidn de conocimiento. (5%)

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccidn de los dispositivos, los datos y a
salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética
y critica. (5 %)

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. (10%)

2.2. Conocer las etapas del proceso de
resoluciéon técnica de problemas para dar
solucién a un problema técnico. (5%)

Observacion directa en el aula.

Tareas en classroom individuales vy/o
colaborativas: Rubrica y/o lista de chequeo.
Pruebas objetivas.

Memoria técnica.

Proyecto.

CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3 y CCEC4

CPSAAS,

STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3y
CCEC3

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

3. Aplicar de forma apropiada y segura

distintas  técnicas 'y  conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas,

teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
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2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa. (10%)
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y  conformacién de
materiales, empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica vy
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. (20%)

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacién de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto. (20 %)

5.1. Describir, interpretar vy disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa. (25%)

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCECA4.

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

STEM2, STEMS, CD4 y CCA4.

den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

6.- Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas. técnicos
sencillos.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del
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6.1. Comprender una variedad de formas
de usar la tecnologia de manera segura,
respetuosa y responsable, incluida Ia
proteccidn de su identidad y privacidad en
linea; reconocer contenido, contacto y
conducta inapropiados y saber cémo
reportar inquietudes. (20%)

6.2. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas
de comunicacidn, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos. (25%)

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autor. (5%)

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible. (10 %)

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la

desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno
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igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas. (20%)
7.3. Valorar la contribucidén de la Tecnologia
a la consecucion de los ODS. (Objetivos de
Desarrollo Sostenible). (5%)

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

A.2 Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion de problemas tecnoldgicos planteados.

A.3 Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A.4 Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacidn y trabajo en equipo.

A.6 Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de transmision y transformacidon de movimiento. Parametros basicos de sistemas mecdnicos: relacién de transmisién y velocidad.
Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.9 Materiales tecnoldgicos de uso habitual (metales, plasticos y madera), propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

A.10 Herramientas y técnicas de manipulacidon y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

B1. Habilidades bdsicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
B2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacién y escalas.

B.3 Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de planos y objetos.

B.4 Herramientas digitales: para la elaboracidn, publicacién y difusién de documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

D.1 Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y “software”. Identificacion y resolucidn de problemas técnicos sencillos.

D.3 Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico.

D.4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos. Instalacién, configuracidn y uso respetuoso y responsable.

D.5 Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

E. Tecnologia sostenible
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E.1 Tecnologia y Digitalizacion. Definicion. Evolucion a lo largo de la historia.
E.3 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
E.4 Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribuciéon de la Tecnologia a la consecucidn de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 5: LOS METALES
UD 6: EL ORDENADOR
UD 7 MECANISMOS

22 ESO. Tecnologia y digitalizacion. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando vy contrastando
informacion procedente de diferentes

fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. (20%)
1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico y utilizando
herramientas de simulacién en |la
construccién de conocimiento. (10%)

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccidn de los dispositivos, los datos y a
salud personal, identificando problemas y

Observacién directa en el aula.

Tareas en classroom individuales vy/o
colaborativas: Rubrica y/o lista de chequeo.
Pruebas objetivas.

Memoria técnica.

Proyecto.

CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3 y CCEC4

CPSAA3,

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
anadlisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacidén, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa vy
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riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética
y critica. (10 %)

2.1. Idear y disefar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. (20%)

2.2. Conocer las etapas del proceso de
resolucidon técnica de problemas para dar
solucion a un problema técnico. (15%)

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa. (10%)
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y  conformacién de
materiales, empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. (50%)

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica con la

STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL, CE3y
CCEC3

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCEC4.

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas  técnicas 'y  conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar vy difundir
informacién y propuestas.

6.- Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
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ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto. (50 %)

5.1. Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa. (75%)
6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital. (10%)

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible. (5 %)

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas. (20%)

STEM2, STEMS, CD4 y CC4

sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno
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7.3. Valorar la contribucidon de la Tecnologia
a la consecucién de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible). (15%)

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

A.2 Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion de problemas tecnoldgicos planteados.

A.3 Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A.4 Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacidn y trabajo en equipo.

A.5 Estructuras para la construccidon de modelos. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

A.6 Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas bdsicas mediante instrumentos de medida.
Ley de Ohm. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

A.7 Generacidn de electricidad (Energias).

A.10 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

A.11 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

B1. Habilidades bdsicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
B2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacién y escalas.

B.3 Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de planos y objetos.

B.4 Herramientas digitales: para la elaboracidn, publicacién y difusién de documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

C.1 Algoritmica y diagramas de flujo. Programacién por bloques.

C.5 Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

D.4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos. Instalacion, configuracidn y uso respetuoso y responsable.

E. Tecnologia sostenible

E.1 Tecnologia y Digitalizacion. Definicidn. Evolucién a lo largo de la historia.
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E.3 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
E.4 Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribuciéon de la Tecnologia a la consecuciéon de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 8: ESTRUCTURAS
UD 9: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y ROBOTICA
UD 10: ELECTRICIDAD
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MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 32 ESO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas tecnoldgica, y tiene por objeto el desarrollo
de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos
para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demds y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencidn a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacidon multiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacién de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucion pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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32 ESO. Tecnologia y digitalizacion. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando vy contrastando
informacion procedente de diferentes

fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 20%

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnolégico y utilizando
herramientas de simulacién en Ia
construccién de conocimiento. 20%

e Portfolio de ejercicios y/o actividades:
rabrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
profesorado.

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo.

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacidén, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.

2.1. |dear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo.

2.2. Conocer las etapas del proceso de
resolucién técnica de problemas para dar
solucion a un problema técnico. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo

e Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

e Portfolio de actividades: rubrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3y CCEC4

CPSAA3,

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.
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2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

e Portfolio de actividades: rubrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y  conformacién de
materiales, empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica vy
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. 40%

® Proyecto: Rubrica y/o lista de chequeo.
® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAL, CE3y
CCEC3

3. Aplicar de forma apropiada y segura

distintas  técnicas 'y  conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas,

teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.40%

e Video, trabajo, practicas, memoria
técnica y/o exposicion oral: Rubrica y/o lista
de chequeo,

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCECA4.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a  problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles vy
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar vy difundir
informacién y propuestas

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en |la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su

e Video, trabajo, experiencias en
laboratorio y/o exposicién oral: Ribrica y/o
lista de chequeo.

STEM2, STEMS, CD4 y CC4.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
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historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible. 20%

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas. 20%

e Video, trabajo y/o exposicién oral:
Rubrica y/o lista de chequeo.

7.3. Valorar la contribucion de la Tecnologia
a la consecucién de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible). 10%

e Debate y/o porfolio de actividades:
rabrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
profesorado.

repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno.

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucidn de problemas en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico). A.2.

Estrategias de busqueda critica de informacidn para la investigacidn y definicidn de problemas tecnoldgicos planteados.

A.3. Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidn de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A.4. Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacién y trabajo en equipo.

A.5. Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Pardmetros basicos de sistemas mecanicos: relacidon de transmision y velocidad.
Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6. Materiales tecnoldgicos de uso habitual (plasticos), propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

A.7. Herramientas y técnicas de manipulacidon y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacién digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. B. Comunicacion y difusidn de ideas.

B.1. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital). B.2. Disefio

grafico CAD en tres dimensiones para la representacién de objetos.
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B.3. Herramientas digitales: para la elaboracidn, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos. E.

Tecnologia sostenible.

E.1. Tecnologia y Digitalizacion. Definicidn. Evolucion a lo largo de la historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria. E.2. Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacidn, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. E.3. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de |a
contribucién de la Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1: EL PROCESO TECNOLOGICO

UD 2: REPRESENTACION GRAFICA DE OBJETOS

UD 3: MATERIALES PLASTICOS
UD 4: MAQUINAS Y MECANISMOS

32 ESO. Tecnologia y digitalizacion. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando vy contrastando
informacion procedente de diferentes

fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 15%

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico y utilizando

e Portfolio de ejercicios y/o actividades:
rdbrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
profesorado.

CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
anadlisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacion obtenida.
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herramientas de simulacion en la
construccién de conocimiento. 15%

e Video, trabajo, experiencias en
laboratorio y/o exposicién oral: Rubrica y/o
lista de chequeo.

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo.

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo.

2.2. Conocer las etapas del proceso de
resolucién técnica de problemas para dar
solucién a un problema técnico. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo.

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

e Portfolio de actividades: rdbrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccidon de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo.

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

e Portfolio de actividades: rubrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,

CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3y CCEC4

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de

® Proyecto, simulaciones y/o experiencias
en el taller: Rabrica y/o lista de chequeo.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3y
CCEC3

3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas  técnicas 'y  conocimientos
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materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. 40%

® Pruebas objetivas:
cuestionarios y/o examenes.

interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.40%

e Video, trabajo, practicas, memoria
técnica y/o exposicion oral: Rubrica y/o lista
de chequeo

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCECA4.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar vy difundir
informacién y propuestas.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible. 20%

e Video, trabajo y/o exposicion oral:
Rubrica y/o lista de chequeo

e Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas. 20%

e Video, trabajo y/o exposicion oral:
Rubrica y/o lista de chequeo

STEM2, STEMS, CD4 y CC4.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno.
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7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia | @ Debate y/o portfolio de actividades:
a la consecucion de los ODS (Objetivos de | rubrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
Desarrollo Sostenible). 10% profesorado.

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico). A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion
para la investigacion y definicion de problemas tecnoldgicos planteados.

A.3. Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.

A.4. Distribucién de tareas y responsabilidades. Cooperacidn y trabajo en equipo.

A.5. Parametros bdésicos de sistemas mecanicos: relacidn de transmisién y velocidad. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6. Materiales tecnoldgicos de uso habitual (plasticos), propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

A.7. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. A.9. Electricidad y electrdnica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas basicas mediante instrumentos de medida. Ley de Ohm. Interpretacién, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital). B.2. Disefio grafico CAD en
tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.3. Herramientas digitales: para la elaboracidn, publicacién y difusion de documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos. E. Tecnologia sostenible.

E.2. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. E.3. Tecnologia
sostenible. Valoracion critica de la contribucidn de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 4b: MAQUINAS Y MECANISMOS (Calculo y analisis)
UD 5: TECNOLOGIA SOSTENIBLE
UD 6: ELECTRICIDAD
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32 ESO. Tecnologia y digitalizacion. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando vy contrastando
informacion procedente de diferentes

fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 5 %

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnolégico y utilizando
herramientas de simulacién en |la
construccién de conocimiento. 5 %

e Porfolio de ejercicios y/o actividades:
rabrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
profesorado.

e Video, trabajo, experiencias en
laboratorio y/o exposicion oral: Rabrica y/o
lista de chequeo.

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo.

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccidn de los dispositivos, los datos y a
salud personal, identificando problemas vy
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera ética
y critica. 20 %

CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacidén, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3 y CCEC4

CPSAAS3,

2. Abordar problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
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técnicas y procedimientos interdisciplinares conocimientos interdisciplinares y
con actitud emprendedora, perseverante y trabajando de forma cooperativa vy

creativa. 15%

2.2. Conocer las etapas del proceso de
resolucidon técnica de problemas para dar
solucién a un problema técnico. 10%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

e Portfolio de actividades: rubrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa. 15%

e Memoria técnica y/o proyecto: Rubrica
y/o lista de chequeo

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

e Portfolio de actividades: rubrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y  conformacién de
materiales, empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. 20%

® Proyecto, simulaciones y/o experiencias
en el taller: Rabrica y/o lista de chequeo

e Memoria técnica: Rubrica y/o lista de
chequeo

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAL, CE3y
CCEC3

3. Aplicar de forma apropiada y segura

distintas  técnicas 'y  conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas,

teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones
tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes
contextos.
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4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto. 30%

e Video, trabajo, practicas, memoria
técnica y/o exposicion oral: Rubrica y/o lista
de chequeo

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCECA4.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a  problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar vy difundir
informacién y propuestas

5.1. Describir, interpretar vy disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa. 30%

® Proyecto, simulaciones y/o experiencias
en el taller: Rabrica y/o lista de chequeo

e Video, trabajo y/o exposicion oral:
Rubrica y/o lista de chequeo @ Pruebas
objetivas: cuestionarios y/o exdmenes

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5 y CE3.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las

tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en

sistemas de control o en robdtica.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando,
los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como mddulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la
solucién. 40%

e Video, trabajo y/o exposicién oral:
Rubrica y/o lista de chequeo e Proyecto,
simulaciones y/o experiencias en el taller:
Rubrica y/o lista de chequeo

e Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con

e Video, trabajo y/o exposicion oral:
Rubrica y/o lista de chequeo e Proyecto,
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conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y
sistemas de control. 30%

simulaciones y/o experiencias en el taller:
Rubrica y/o lista de chequeo

® Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes

6.1. Comprender una variedad de formas
de usar la tecnologia de manera segura,
respetuosa y responsable, incluida Ia
proteccidn de su identidad y privacidad en
linea; reconocer contenido, contacto y
conducta inapropiados y saber como
reportar inquietudes. 30%

e Debate y/o porfolio de actividades:
rdbrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
profesorado.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas
de comunicacidn, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccidn de datos y equipos. 20%

e Debate y/o porfolio de actividades:
rabrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
profesorado.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital 30%

e Porfolio de actividades: rubrica, lista de
chequeo y/o cuaderno del profesorado.

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos
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6.4. Organizar la informacién de manera | ® Porfolio digital de actividades, practicas:
estructurada, aplicando técnicas de | rubrica, lista de chequeo y/o cuaderno del
almacenamiento seguro. 20% profesorado.

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

- Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion de problemas tecnoldgicos planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacién y trabajo en equipo.

- Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas bdsicas mediante instrumentos de
medida. Ley de Ohm. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Herramientas digitales: para la elaboracidn, publicacién y difusion de documentacién técnica e informacidn multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

- Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion por bloques.

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacioén sencilla de dispositivos. Internet de las cosas (loT).

- Partes fundamentales de los sistemas automaticos: sensores y actuadores digitales.

- Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico.
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- Herramientas de edicion y creacidon de contenidos. Instalacion, configuracion y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual. Concepto de software libre y software comercial:
tipos de licencias de uso y distribucidn.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y privacidad en linea. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 6b: ELECTRICIDAD (Calculo y montaje)

UD 7: PROGRAMACION Y ROBOTICA. FUNDAMENTOS DE ELECTRONICA.

UD 8: DIGITALIZACION EN EL ENTORNO DE APRENDIZAJE. (Transversal durante el curso)
UD 9: SEGURIDAD EN INTERNET. (Transversal durante el curso)
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MATERIA: SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA — 32 ESO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La robédtica en particular y los sistemas de control en general forman parte de nuestras vidas e incluso de nuestra cultura desde hace ya algun tiempo. Su conocimiento, uso
y manejo hace que la incorporacidn de contenidos relacionados con el control automatico y robdtica sea una necesidad formativa por su caracter instrumental. Los sistemas
educativos de todo el mundo enfocan su mirada hacia este fendmeno ya que permite un acercamiento al entorno en el que vive el alumnado.

La materia de Sistemas de Control y Robdtica | y Il pretende que el alumnado desarrolle ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental sin olvidar su parte
actitudinal. Abarca un conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas al aprovechamiento practico del conocimiento cientifico contribuyendo a la consecucién del Perfil de
salida y a la adquisicidn de los objetivos de etapa del alumnado.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencidn a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacidon multiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacién de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucion pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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32 ESO. Sistemas de Control y Robética. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Conocer la influencia de la robéticay de
los sistemas de control en el mundo actual
y a lo largo de la historia, reconociendo su

labor en el progreso de la humanidad.
(50%)
1.2. Identificar los principales hitos

histéricos relativos a la robdtica y a los
sistemas de control, asi como las
aplicaciones y sistemas robadticos

actuales mas destacados. (50%)

Proyecto de investigacién: creacion vy
exposicion. Rabrica.

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.
Pruebas objetivas:

examenes.

cuestionarios  y/o

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CC4, CE3y CCEC1

1. Conocer la historia y evolucién de la
robotica y los sistemas de control, su
constante desarrollo y aplicaciones, asi
como su contribucion a la evolucion de la
sociedad y el entorno.

2.1. Iniciarse en el disefio y creacidon de

soluciones originales a problemas o
necesidades definidas, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos

interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa. (50%)

Actividades en Classroom. Rubricas y/o
listas de chequeo.
Autoevaluacién-coevaluacion:
del trabajo mediante formulario.
Observaciéon directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

valoracién

CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CC1, CE1
y CE3.

2. Dominar el proceso de busqueda y
seleccion de la informacidn necesaria para
la resolucion de problemas relacionados
con los sistemas de control y la robdtica de
una manera critica y segura para iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.

3.1. Aprender a trabajar en equipo con
actitudes de respeto y tolerancia hacia las
ideas de los demas participando
activamente en la consecucién de los
objetivos planteados. (40%)

Observacion directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS, CE3, CCEC3 y CCECA4.

CPSAA3,

3. Aplicar conocimientos i
interdisciplinares con  autonomia vy
creatividad, trabajando de forma
colaborativa para buscar soluciones a
diferentes retos tecnoldgicos.

SABERES BASICOS
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A. Robéticay sociedad

A.1. Historia de la robdtica y los sistemas de control. Presente y futuro de la robdtica.
A.2. Tipos de Robots y aplicaciones.

- Robdtica en entornos industriales.

- Robética en agricultura.

- Robdtica terrestre: vehiculos auténomos, cuadrupedos, hexapodos...
- Robética aérea y submarina.

- Robética en medicina.

- Robots sociales.

- Otros tipos de Robots.

B. Arquitectura de un robot.

B1. Materiales y estructura.

B2. Mecanismos de transmisidn y reduccién de movimiento.

B3. Electricidad y electrdnica basica.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1: DE LA ELECTRICIDAD Y LOS MECANISMOS A LA ROBOTICA.
UD 2: ROBOTICA Y SOCIEDAD. HISTORIA DE LOS SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA.

32 ESO. Sistemas de Control y Robética. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA COMPETENCIA ESPECIFICA
6.1. Disefiar componentes en 3D necesarios | Actividades en classroom. Rubricas y/ listas | STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, | 6. Disefiar y crear objetos tecnoldgicos que
para la construccion de robots y/o sistemas | de chequeo. CCEC3y CCEC4 den respuesta a una necesidad especifica
de control utilizando software libre. (70%) Pruebas objetivas: cuestionarios y/o utilizando medios manuales y digitales de

examenes. disefio y prototipado
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6.2. Conocer las diferentes técnicas de
fabricacién en impresion 3D y los pasos
adecuados para la correcta impresion de
piezas y el mantenimiento de los equipos.
(30%)

Proyecto colaborativo. Rubrica.

rapido.

5.1. Adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos graficos. (20%)

5.2. Describir, interpretar y disenar
soluciones utilizando  algoritmos vy
diagramas de flujo, aplicando los elementos
y técnicas de programacion de manera agil
y creativa. (35%)

5.3. Iniciarse en la resolucidn de Problemas
a partir de su descomposicion en partes

pequenas y aplicando diferentes
estrategias, utilizando entornos de
programacion  grafica, con distintos
propdsitos, incluyendo el control, la

automatizacion y la simulacion de sistemas
fisicos. (45%)

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.

Porfolio digital de actividades: rubrica y/o
lista de chequeo.

Coevaluacion y autoevaluacion mediante
formularios.

CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5 y
CE3.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos  entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional, para crear soluciones a
problemas concretos y aplicarlos en
sistemas de control y robdtica.

SABERES BASICOS

D. Disefio y prototipado e impresién 3D.
D1. Disefio digital en 2D y 3D.

D2. Impresién 3D:

- Modelos STL.
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- Técnicas de modelado 3D.

- Software libre de impresién 3D

D3. Control, calibracién y puesta a punto de impresoras 3D.

D4. Otras técnicas prototipado rapido. Sistemas.

C. Programacion de sistemas de control.

C1. Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

C2. Algoritmos y diagramas de flujo.

C3. Programacion grafica. Variables: tipos. Operadores aritméticos y ldgicos. Estructuras de decision:
C4. bucles y condicionales. Funciones.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 3: DISENOE E IMPRESION DE RULETA QUE GIRA, SPINNER.
UD 4: ALGORITMO, DIAGRAMAS DE FLUJO Y PROGRAMACION.

32 ESO. Sistemas de Control y Robética. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

2.1. Iniciarse en el disefio y creacidon de | Actividades en classroom. Rubricas y/o | CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CC1, CE1

soluciones originales a problemas o | listasde chequeo. y CE3.
necesidades definidas, aplicando | Proyecto colaborativo. Rubrica.
conceptos, técnicas y procedimientos

interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa. (50%)

2. Dominar el proceso de busqueda y
seleccion de la informacién necesaria para
la resolucion de problemas relacionados
con los sistemas de control y la robdtica de
una manera critica y segura para iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.
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3.1. Aprender a trabajar en equipo con
actitudes de respeto y tolerancia hacia las
ideas de los demas participando
activamente en la consecucidon de los
objetivos planteados. (60%)

Observacion directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCEC3 y CCEC4.

3.Aplicar conocimientos interdisciplinares
con autonomia y creatividad, trabajando de
forma colaborativa para buscar soluciones
a diferentes retos tecnolégicos.

4.1. Comprender conceptos basicos de la
funcionalidad de los dispositivos
Computarizados y desarrollos robdéticos,
analizando sus partes (hardware), qué
informacion utiliza, como la procesan y
como la representan (software). (30%)

4.2. Iniciarse en el disefo y construccién de
un sistema automdtico o un robot y
desarrollar un programa para controlarlo y
hacer su funcionamiento de forma
auténoma. (35%)

4.3. Analizar sistemas
diferenciando los diferentes tipos de
sistemas de control, describiendo los
componentes que los integran y valorando
la importancia de estos sistemas en la vida
cotidiana. (35%)

automaticos,

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.

Porfolio digital de actividades: rubrica y/o
lista de chequeo.

Proyecto colaborativo. Rubrica.

CCL3, STEAM1, STEAM3, CPSAA4, CPSAAS y
CE3.

4. Aplicar los fundamentos del
funcionamiento de los sistemas de control
y robética, analizando sus componentes y
funciones para utilizarlos en la resolucién
de problemas técnicos.

SABERES BASICOS

B. Arquitectura de un robot.
B1. Materiales y estructura.

B2. Mecanismos de transmisién y reduccién de movimiento.
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B3. Electricidad y electrdnica basica.

B4. Componentes de sistemas de control programado: Sensores modulares, Actuadores modulares y Controladores.

Control y comunicaciones; Puerto Serie, Infrarrojos, Bluetooth.

C. Programacion de sistemas de control.

C1. Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

C2. Algoritmos y diagramas de flujo.

C3. Programacion grafica. Variables: tipos. Operadores aritméticos y ldgicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD5 MONTAJE Y PROGRAMACION DE UN ROBOT
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MATERIA: TECNOLOGIA — 42 ESO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia
servira de base, no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania
responsable activa y critica, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una visidn
integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI son contemplados con detalle y tienen un profundo desarrollo en esta materia
como aspecto esencial en la formacidn del alumnado Asi se abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico, y
de la automatizacion y robotizacion, tanto en la organizacién del trabajo, como en otros ambitos de la sociedad, utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones
de inequidad y exclusidn, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacion, a la
correcta seleccién de materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios
esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a la educacién, a la alimentacion y la salud
incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues, quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes
necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad modernay plural.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencién a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminaciéon multiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacién de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucion pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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42 ESO. Tecnologia. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Conocer los hitos fundamentales del
desarrollo tecnolégico e identificar las
distintas fases histdricas de la tecnologia.
(100%)

1.2. Idear vy planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad a partir de la
observacion y el andlisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora. (10%)
1.3. Presentar una disposicién positiva y
creativa ante los problemas practicos vy
confianza en la propia capacidad para
alcanzar resultados utiles. (50%)

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacidn, desde la
fase de ideacion hasta la difusién de la
solucion. (50%)

1.5. Abordar la gestién del proyecto de
forma creativa, aplicando las estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como
métodos de investigacion para la ideacion
de soluciones lo mds eficientes e

Proyecto de investigacion: documento
generado y exposicidn de este. Rubricas.
Autoevaluacién-coevaluacién: Formulario
para valorar exposicién del trabajo de
investigacién propio y de los compaiieros.
Tareas: Actividades del tema.
Observaciéon  diaria:  Cuaderno
profesorado

Proyecto: proyecto construido y memoria
técnica. Rubricas.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.

del

STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4,
CE1, CE3

1. Identificar y proponer problemas
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos
proyectos, para idear y planificar soluciones
de manera eficiente e innovadora.
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innovadoras posibles con responsabilidad y
con actitudes de tolerancia, respeto vy
autocritica. (50%)

2.1. Analizar el disefio de un producto que
dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion vy
prevision de fin de ciclo de vida con un
criterio ético y responsable e inclusivo.
(100%)

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracién
manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuadas. (40%)
2.3. Valorar la utilizacién de materiales
reciclados en la fabricacién de productos
tecnoldgicos. (60%)

STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4, CC4 y CCEC4

2. Aplicar de forma apropiada distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas que den respuesta a
necesidades planteadas.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados. (50%)

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones  tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la entonacién,

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3 y CCEC3

3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas
necesarias para intercambiar la
informaciéon y fomentar el trabajo en
equipo.
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expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje
inclusivo y no sexista. (40%)

3.3. Elaborar informes técnicos con la
documentacidn pertinente, para concebir,
disefar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema  planteado,
evaluando su idoneidad. (40%)

4.3. Usar componentes y circuitos
electrénicos conocidos para plantear
soluciones a distintos problemas de la vida
cotidiana. (50%)

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5 y CE3

4. Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefar vy
construir sistemas de control programable
y robético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (40%)
5.2. Emplear el ordenador como sistema de
disefo asistido, para la representacion
objetos en 2D y 3D. (100%)

CP2, CD2, CD5, CPSAA4 y CPSAAS

5. Aprovechar y emplear las posibilidades
de las herramientas digitales, adaptandolas
a sus necesidades, configurandolas vy
aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera
mas eficiente.

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias y técnicas:
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- Estrategias de gestidn de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccién e interés
por el trabajo y la calidad del mismo

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos.

- Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D en la representacion y/o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones précticas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusidn:

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

- Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptaciéon del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrénica analdgica:

- Sefiales analdgicas.

- Componentes basicos, simbologia, analisis

- Interpretacién de esquemas eléctricos y electrénicos

- Disefiar, simular y construir sistemas electrénicos sencillos como respuesta a problemas concretos.

- Electrdnica digital basica:

- Sefales digitales.

- Puertas ldgicas.

- Circuitos digitales. Tabla de verdad de un sistema digital.

- Aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.
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- Disefio, simulacién y montaje de circuitos digitales sencillos.
- Funcidn y las aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

UD 2 ELECTRONICA ANALOGICA
UD 3 ELECTRONICA DIGITAL BASICA

42 ESO. Tecnologia. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrdnicos y digitales adecuadas. (40%)

Proyecto de investigacion: documento
generado y exposicidn de este. Rubricas.
Autoevaluacion-coevaluacién: Formulario
para valorar exposicion del trabajo de
investigacién propio y de los companieros.
Tareas: Actividades del tema.
Observacién  diaria:  Cuaderno
profesorado

Proyecto: proyecto construido y memoria
técnica. Rubricas.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.

del

STEM2, STEMS, CD2, CPSAA4, CC4 y CCEC4

2. Aplicar de forma apropiada distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar  soluciones
tecnoldgicas que den respuesta a
necesidades planteadas.
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3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones  tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la entonacidn,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje
inclusivo y no sexista. (30%)

3.3. Elaborar informes técnicos con la
documentacidn pertinente, para concebir,
disefar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema  planteado,
evaluando su idoneidad. (30%)

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3 y CCEC3

3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles vy
aplicando los elementos y técnicas
necesarias para intercambiar la
informacion y fomentar el trabajo en
equipo.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (37.5%)

CP2, CD2, CD5, CPSAA4 y CPSAAS

5. Aprovechar y emplear las posibilidades
de las herramientas digitales, adaptandolas
a sus necesidades, configurandolas vy
aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera
mas eficiente.

SABERES BASICOS

B. Operadores tecnoldgicos.

- Neumatica e hidraulica basica:

- Componentes y simbologia.

- Principios fisicos de funcionamiento.

- Disefio de circuitos basicos. Uso de simuladores y /o montaje fisico de dichos circuitos.

- Aplicacién en sistemas industriales.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico simulado.
C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.
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- Partes de un sistema de control: bloques de entrada, salida y proceso. Sistemas de bucle abierto y cerrado: realimentacion.
- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores. Disefio y programacion de sistemas de control programado sencillos que podemos aplicar

en la vida cotidiana.

- Robaética. Disefio, construccion, programacion y control de robots sencillos de manera fisica y/o simulada.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 4 NEUMATICA E HIDRAULICA BASICA
UD 5 CONTROL Y ROBOTICA

42 ESO. Tecnologia

. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.2. Idear 'y planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad a partir de la
observacion y el andlisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora. (90%)
1.3. Presentar una disposicidn positiva y
creativa ante los problemas practicos vy
confianza en la propia capacidad para
alcanzar resultados utiles. (50%)

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestiéon de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacién, desde la

Proyecto de investigacion: documento
generado y exposicidn de este. Rubricas.
Autoevaluacion-coevaluacién: Formulario
para valorar exposicién del trabajo de
investigacién propio y de los companieros.
Tareas: Actividades del tema.
Observacién  diaria:  Cuaderno
profesorado

Proyecto: proyecto construido y memoria
técnica. Rubricas.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.

del

STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4,
CE1, CE3

1. |Identificar y proponer problemas
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos
proyectos, para idear y planificar soluciones
de manera eficiente e innovadora.
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fase de ideacion hasta la difusion de la
solucién. (50%)

1.5. Abordar la gestiéon del proyecto de
forma creativa, aplicando las estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como
métodos de investigacion para la ideacion
de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles con responsabilidad y
con actitudes de tolerancia, respeto vy
autocritica. (50%)

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracidn
manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuadas. (20%)
2.3. Valorar la utilizacién de materiales
reciclados en la fabricacién de productos
tecnoldgicos. (40%)

STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4, CC4 y CCEC4

2. Aplicar de forma apropiada distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas que den respuesta a
necesidades planteadas.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados. (50%)

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones  tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacién,

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3 y CCEC3

3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos vy técnicas
necesarias para intercambiar la
informacion y fomentar el trabajo en
equipo.
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expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje
inclusivo y no sexista. (30%)

3.3. Elaborar informes técnicos con la
documentacidn pertinente, para concebir,
disefar y construir objetos o sistemas que

resuelvan el problema  planteado,
evaluando su idoneidad. (30%)

4.1. Disefiar, construir, controlar,
programar y/o simular sistemas

automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, neumatica,
componentes de los sistemas de control y
programacion, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (100%)
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas vy
tecnologias digitales emergentes de control
y simulaciéon como Internet de las cosas “big
data” y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético. (50%)

4.3. Usar componentes y circuitos
electrénicos conocidos para plantear
soluciones a distintos problemas de la vida
cotidiana. (50%)

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5 y CE3

4. Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefar vy
construir sistemas de control programable
y robdtico.
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5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (22,5%)

CP2, CD2, CD5, CPSAA4 y CPSAAS

5. Aprovechar y emplear las posibilidades
de las herramientas digitales, adaptandolas
a sus necesidades, configurandolas vy
aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera
mas eficiente.

6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis y aplicacidon
de criterios de sostenibilidad en la seleccién
de materiales y en el disefio de estos, asi
como en los procesos de fabricacion de
productos tecnolédgicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el
planeta. (100%)

6.2. Analizar los beneficios, en el cuidado
del entorno, que aportan la arquitectura
bioclimdtica y el transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible. (100%)

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad. (100%)

6.4. Disposicién a una utilizacién solidaria y
responsable de los medios tecnoldgicos
actuales. (100%)

STEM2, STEMS, CD4 y CC4.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo
en cuenta su impacto en la sociedad vy el
entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente  responsable de Ia
tecnologia.
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6.5. Valorar las posibilidades de un
desarrollo sostenible, con el fin de
garantizar el nivel de vida en el futuro, con
las posibilidades medioambientales y la
repercusion sobre la actividad tecnoldgica.
(100%)

6.6. Analizar y valorar la implicacién del
desarrollo tecnoldgico en los cambios
sociales y laborales. (100%)

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestidn de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacidn.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucidén de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccidn e interés por el trabajo y
la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis de la evolucidn de objetos técnicos y tecnoldgicos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D en la representacion y/o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacidn manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

- Técnicas de fabricacidon digital. Impresidn en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion:

- Presentacién y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

- Comunicacidn efectiva: entonacidn, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
- El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control.
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Trabajo con simuladores informaticos en la verificacidon y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados y programados. Iniciacion a la
inteligencia artificial y “Big Data”: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital; internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control; aplicaciones practicas.

D. Tecnologia Sostenible.

- Sostenibilidad en la eleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

- Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro en energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 6 TELECOMUNICACIONES E INTERNET DE LAS COSAS
UD 7 TECNOLOGIA SOSTENIBLE
UD 8 ¢CUANTO HEMOS APRENDIDO?
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MATERIA: DIGITALIZACION - 42 ESO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al
alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de Ia
sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va mas alld de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencidn especifica a la adquisicion de los
conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda
determinados temas que tienen una clara relacién con las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida
saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, la aceptacién y manejo de la incertidumbre, la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y
global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencidn a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminaciéon multiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacién de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucion pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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42 ESO. Digitalizacion. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos vy
procesos asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con
una actitud proactiva. 2%

1.2. Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus caracteristicas
en funcidn de sus necesidades personales.
2%

1.3. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando componentes
y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso
necesario. 10%

1.4. Diferenciar los distintos tipos de
sistemas operativos, con sus funciones y
componentes. 10%

1.5. Manejar las utilidades del sistema
operativo, asi como organizar la
informacién almacenada. 10%

1.6. Reconocer las diversas vias de reciclaje
y reutilizacion de componentes vy
dispositivos. 2%

® Practicas disponibles en el aula virtual,
trabajos de investigacién y/o exposiciones
orales: Rubrica o lista de chequeo.

® Observacion directa: Rubrica, lista de
chequeo o cuaderno del profesorado

STEM1, STEMZ2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5,
CE3

1. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, conectar y configurar dispositivos
a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas
operativos, para gestionar las herramientas
e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.
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2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma. 5%
2.2. Buscar, seleccionar vy archivar
informacion en funcién de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas
de seguridad en la red. 5%

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mds apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos
de autor y licencias de uso. 5%

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa. 5%

® Practicas disponibles en el aula virtual,
trabajos de investigacién y/o exposiciones
orales: Rubrica o lista de chequeo.

e Observacion directa: Rubrica, lista de
chequeo o cuaderno del profesorado

CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE3

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del dambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

SABERES BASICOS

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
- Sistemas Operativos: historia, tipos, funciones y componentes.
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- Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

- Sistema Operativo: manejo de las principales utilidades de un Sistema Operativo, organizacién de la informacién almacenada.

- Sistemas de comunicacion e internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexidn de dispositivos.
- Dispositivos conectados (“loT+Wearables”). Configuracion y conexion de dispositivos.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda y seleccién de informacion.

- Edicion y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacién y colaboracion en red.

- Publicacion y difusidn responsable en redes.
- Edicion y creacidn de contenidos: herramientas ofimaticas.
- Edicion y creacidn de contenidos multimedia: tratamiento de imdagenes, sonido y video.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1: ARQUITECTURA DE ORDENADORES Y DISPOSITIVOS MOVILES. SOFTWARE. REDES.

UD 2: APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD.

42 ESO. Digitalizacion. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma. 5%
2.2. Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del

® Practicas disponibles en el aula virtual,
trabajos de investigacién y/o exposiciones
orales: Rubrica o lista de chequeo.

® Observacion directa: Rubrica, lista de
chequeo o cuaderno del profesorado.

CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE3

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando

los recursos del ambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.
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entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas
de seguridad en la red. 5%

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mds apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos
de autor y licencias de uso. 5%

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa. 5%

2.5. Manejar herramientas para la
elaboracion de contenidos de imagen,
audio vy video. Elaborar contenidos
multimedia. 30%

SABERES BASICOS

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda y seleccién de informacion.

- Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacién y colaboracién en red.

- Publicacion y difusidn responsable en redes.
- Edicidon y creacién de contenidos: herramientas ofimaticas.
- Edicidén y creacién de contenidos multimedia: tratamiento de imagenes, sonido y video.
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UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 3: CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA.
UD 4: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

42 ESO. Digitalizacion. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

3.1. Proteger los datos personales y la
huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de privacidad
de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo. 2%

3.2. Configurar y actualizar, contrasefias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periédica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual. 2%

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
en lared escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando priacticas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo. 2%

® Practicas disponibles en el aula virtual,
trabajos de investigacién y/o exposiciones
orales: Rubrica o lista de chequeo.

® Observacion directa: Ruabrica, lista de
chequeo o cuaderno del profesorado.

CCL3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS,
CC2, CC3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia
salud.
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4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando las
licencias de uso y propiedad intelectual en
la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red. 2%

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos. 2%
4.3. Valorar la importancia de |la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y trasmiten
teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad. 2%

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un wuso vy desarrollo
ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto. 4.4. Valorar la contribucion de la
digitalizacién a la consecucién de los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible). 2%

® Practicas disponibles en el aula virtual,
trabajos de investigacion y/o exposiciones
orales: Rubrica o lista de chequeo.

® Observacion directa: Rubrica, lista de
chequeo o cuaderno del profesorado.

CD3, CD4, CPSAAL, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1

4. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.
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SABERES BASICOS

C. Seguridad y bienestar digital.

- Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad de dispositivos. Herramientas de proteccion de dispositivos.

- Seguridad y proteccién de datos. Identidad, reputacion, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracidén de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.
- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsidn, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

- Educacién medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red, herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién
sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

- Contribucion de la digitalizacion a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 5: CIBERSEGURIDAD
UD 6: INTERACTIVIDAD EN LA RED
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MATERIA: SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA - 42 ESO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La robédtica en particular y los sistemas de control en general forman parte de nuestras vidas e incluso de nuestra cultura desde hace ya algun tiempo. Su conocimiento, uso
y manejo hace que la incorporacion de contenidos relacionados con el control automatico y robdtica sea una necesidad formativa por su caracter instrumental. Los sistemas
educativos de todo el mundo enfocan su mirada hacia este fendmeno ya que permite un acercamiento al entorno en el que vive el alumnado.

La materia de Sistemas de Control y Robética | y Il pretende que el alumnado desarrolle ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental sin olvidar su parte
actitudinal. Abarca un conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas al aprovechamiento practico del conocimiento cientifico contribuyendo a la consecucién del Perfil de
salida y a la adquisicidn de los objetivos de etapa del alumnado.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencidn a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacidon multiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacién de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucion pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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42 ESO. Sistemas de Control y Robética. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

4.1. Analizar y describir el funcionamiento
de los  componentes electrénicos
analdgicos y bloques  funcionales
electrdnicos utilizados en robotica. (30%)

4.2. Interpretar circuitos elementales de
electrénica analdgica verificando  su
funcionamiento mediante software de
simulacién, realizando el montaje real de
los mismos. (30%)

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.

Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

Trabajo con simuladores. Rubrica.

4.3. Diseflar, proyectar y construir un
sistema automatico o un robot y desarrollar
un programa para controlarlo y hacer su
funcionamiento de forma auténoma. (40%)

CCL3, STEAM1, STEAM3, CPSAA4, CPSAAS y
CE3.

4. Aplicar los fundamentos del
funcionamiento de los sistemas de control
y robética, analizando sus componentes y
funciones para utilizarlos en la resolucidn
de problemas técnicos.

1.1. Comprender cémo algunos dispositivos
son capaces de percibir el entornoy llevar a
cabo respuestas para realizar un
determinado objetivo o tarea. (50%)

1.2. Utilizar la tecnologia en forma segura,
respetuosa y responsable, con propdsito de
crear aplicaciones donde su uso no afecte la
identidad ni la integridad de las personas.
(50%)

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.

Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

Observacion directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CC4, CE3 y CCEC1.

1. Conocer la historia y evolucién de la
robotica y los sistemas de control, su
constante desarrollo y aplicaciones, asi
como su contribucién a la evolucion de la
sociedad y el entorno.
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3.1. Trabajar colaborativamente para la
resolucion de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de forma
clara y secuenciada las estrategias de
solucioén. (20%)

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS, CE3, CCEC3 y CCECA4.

Observacién directa en el aula. Cuaderno CPSAA3,

del profesor.

3. Aplicar conocimientos interdisciplinares
con autonomia y creatividad, trabajando de
forma colaborativa para buscar soluciones
a diferentes retos tecnoldgicos.

SABERES BASICOS

A. Arquitectura de un robot.

- Energia y Potencia.

- Electrénica analdgica y digital.

- Componentes de sistemas de control programado: Sensores, Actuadores y Controladores.

B. Programacién de sistemas de control.

- Programacion textual. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1: MONTAIJE Y SIMULACION DE CIRCUITOS.
UD 2: AUTOMATIZACION DE UN SEMAFORO

42 ESO. Sistemas de Control y Robética. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

2.1. Definir problemas o necesidades | Proyecto de investigacion: creaciéon y | CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CC1, CE1
planteadas, buscando y contrastando | exposicién. Rubrica. y CE3.
informacion procedente de diferentes

2. Dominar el proceso de busqueda vy
selecciéon de la informacidn necesaria para
la resolucién de problemas relacionados
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fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. (50%)

2.2. lIdear, disefiar y crear soluciones
originales a problemas o necesidades
definidas, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares  con
actitud innovadora y creativa. (50%)

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.
Autoevaluacién-coevaluacion:
del trabajo mediante formulario.

valoracion

con los sistemas de control y la robética de
una manera critica y segura para iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir
de la informacidn obtenida.

3.1. Trabajar colaborativamente para la
resoluciéon de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de forma
clara y secuenciada las estrategias de
solucioén. (20%)

3.2. Desarrollar proyectos creativos que
involucren la seleccion y el uso de
programas para solucionar problemas del
mundo real, incluyendo el uso de uno o mas
dispositivos y la aplicacion, redaccién vy
andlisis de informacion. (20%)

Observacion directa en el aula. Cuaderno
del profesor.
Practicas colaborativas. Rubrica.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS, CE3, CCEC3 y CCECA4.

CPSAA3,

3. Aplicar conocimientos interdisciplinares
con autonomia y creatividad, trabajando de
forma colaborativa para buscar soluciones
a diferentes retos tecnoldgicos.

SABERES BASICOS

B. Programacion de sistemas de control.

- Programacion textual. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.

C. Proyectos de investigacion y desarrollo.

- Estrategias de gestidn y desarrollo de proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de investigacion e ideacidn.
- Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos, caracteristicas y aplicaciones.
- Difusién y comunicacién de documentacidn técnica. Elaboracién, referenciacidn y presentacién
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UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 3. AUTOMATIZACION DE UN INVERNADERO.

42 ESO. Sistemas de Control y Robética. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

3.1. Trabajar colaborativamente para la
resoluciéon de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de forma
clara y secuenciada las estrategias de
solucioén. (40%)

Observacion directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAAS5, CE3, CCEC3 y CCECA4.

CPSAAS,

3. Aplicar conocimientos interdisciplinares
con autonomia y creatividad, trabajando de
forma colaborativa para buscar soluciones
a diferentes retos tecnoldgicos.

5.1. Adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos textuales. (20%)

5.2. Utilizar estructuras de programacion,
trabajando con variables en una diversidad
de entradas (inputs) y salidas (outputs), con
distintos  propésitos, incluyendo la
automatizacion y el control o la simulacion
de sistemas fisicos. (40%)

5.3. Disefiar, construir y depurar secuencias
de instrucciones simples para desarrollar

Actividades en Classroom. Rubricas y/o
listas de chequeo.
Autoevaluacion-coevaluacién:
del trabajo mediante formulario.
Pruebas objetivas: cuestionarios
examenes.

valoracién

y/o

CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5, CPSAASy
CE3.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional, para crear soluciones a
problemas concretos y aplicarlos en
sistemas de control y robdtica.
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proyectos de programaciéon y robdtica

orientados a resolver problemas
planteados. (40%)
6.1. Formular diferentes soluciones | Prdcticas colaborativas. Rubrica.

concretas a una situacién problematica

utilizando  dispositivos  robdticos o
computacion fisica, e identificar las
dimensiones de disefio, construccion,

operacién y uso. (100%)

Actividades en classroom. Rubricas y/ listas
de chequeo.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC3 y CCEC4.

6. Disefiar y crear objetos tecnoldgicos que
den respuesta a una necesidad especifica
utilizando medios manuales y digitales de
disefio y prototipado rapido.

SABERES BASICOS

A. Arquitectura de un robot.
- Energia y Potencia.
- Electrénica analdgica y digital.

- Componentes de sistemas de control programado: Sensores, Actuadores y Controladores.

- Control y comunicaciones a distancia; WIFI, Internet de las cosas (loT).

B. Programacion de sistemas de control.

- Programacion textual. Variables: tipos. Operadores aritméticos y Iégicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 4. EVOLUCION DE LA PROGRAMACION.
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MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA- 12 BACHILLERATO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucidn sociocultural.
En los dltimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su
relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacién de bienes bdsicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las
estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacidn de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencién a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacion multiple.

b) La integracién del saber de las mujeres y su contribucién social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacidn de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencién de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucién pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

12 BACHILLERATO. Tecnologia e Ingenieria. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA COMPETENCIA ESPECIFICA

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones | Trabajo de investigacion: documento | STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, | C.E.3: Utilizar las herramientas digitales
asignadas, mediante el uso y configuracién | generado y exposicion del mismo. CPSAAS5, CE3. adecuadas, analizando sus posibilidades,
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de diferentes herramientas digitales de
manera optima y auténoma. (5%)

6.1 Evaluar los distintos sistemas de
generacion, transformacién y transporte de
energia eléctrica, térmica o quimica vy

Autoevaluacién-coevaluacién: Formulario
para valorar exposicion del trabajo de
investigacién propio y de los companieros.
Tareas: Actividades del tema.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.

STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CC4, CE1.

configurandolas de acuerdo con sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

mercados energéticos, estudiando sus | Observacién  diaria:  Cuaderno  del C.E.6: Analizar y comprender sistemas
caracteristicas, calculando sus magnitudes | profesorado tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
y valorando su eficiencia. (40%) ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo vy eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que
se hace de la tecnologia.
. C.E.3: Utilizar las herramientas digitales
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones . I
. . . ., adecuadas, analizando sus posibilidades,
asignadas, mediante el uso y configuracion . . o, o
. . L. Trabajo de investigacién: documento configurandolas de acuerdo con sus
de diferentes herramientas digitales de . . . L
manera 6ptima y auténoma. (5%) generado y exposicién del mismo. necesidades y aplicando conocimientos
' Autoevaluacion-coevaluacién: Formulario | STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5, | interdisciplinares, para resolver tareas, asi

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de
una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas. (25%)

para valorar exposicion del trabajo de
investigacién propio y de los companieros.
Proyecto de investigacion: documento
generado y exposicion del mismo.

Tareas: Actividades del tema.

CPSAAS, CE3.

STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CC4, CE1L.

como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

C.E.6: Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la

L, i Observacion diaria: Cuaderno del ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
6.3 Contribucién de la Tecnologia y de L. L.

. L, profesorado. consumo vy eficiencia energética, para
Ingenieria a la consecucion de los ODS evaluar el uso responsable y sostenible que
(Objetivos de Desarrollo Sostenible). (5%) P , y g

se hace de la tecnologia
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales | Tareas: porfolio recopilacion resultados C.E.2: Seleccionar materiales y elaborar
o de nueva generacion, adecuados para la | situacidn de aprendizaje. STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA4, | estudios de impacto, aplicando criterios
fabricacion de productos de calidad | Pruebas objetivas: Examenes practico | CC4, CEL. técnicos y de sostenibilidad para fabricar

basandose en sus caracteristicas técnicas y

identificacion de materiales.

productos de calidad que den respuesta a
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atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera ética y responsable. (20%)

Observacion diaria: Cuaderno del
profesorado.
Autoevaluacion-coevaluaciéon: Formulario

evaluacion actividad en laboratorios vy

taller.

problemas y tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

SABERES BASICOS

B.1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
G.1 Sistemas de produccion de energias renovables y no renovables. Transformacién y distribucidn.
G.2 Mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos y procedimientos de facturacion.

G.3 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién domdéticas y produccidon de energia empleando fuentes renovables. Eficiencia energética y

sostenibilidad.

G.4 Contribucidn de la Tecnologia y de la Ingenieria a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1: LA ENERGIA Y SU TRANSFORMACION. ENERGIAS RENOVABLES Y NO RENOVABLES, PRODUCCION, DISTRIBUCION Y TRANSPORTE.
UD 2: CONSUMO ENERGETICO. TECNICAS Y CRITERIOS DE AHORRO. INSTALACIONES EN VIVIENDAS.
UD 3: MATERIALES DE USO TECNICO Y SUS PROPIEDADES.

12 BACHILLERATO. Tecnologia e Ingenieria. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1 Investigar y disefar proyectos que
muestren de forma grafica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacién
relacionada. (2,5%)

Proyecto: proyecto construido y memoria
técnica.

Tareas: Actividades del tema.
Observacién diaria: Cuaderno
profesorado.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.

del

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3,CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CES3.

C.E.1: Coordinar proyectos de investigacion
con actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas
eficientes de resolucion de problemas y
comunicando los resultados de
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1.2 Participar en el desarrollo, gestién y
coordinacién de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables vy
socialmente responsables, identificando
mejorar y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora. (2,5%)

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables e inclusivas.
(2,5%)

1.4 Elaborar documentacién técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (2,5%)

1.5 Comunicar de manera eficaz vy
organizada las ideas vy soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados. (2,5%)
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales
o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera ética y responsable. (2,5%)

2.3 Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion mas

manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.
C.E.2: Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuestas a
problemas y tareas planteadas, desde un
enfoque responsable y ético.

C.E.3: Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurdandolas de acuerdo con sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

C.E.4: Generar conocimientos y mejorar
destrezas  técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular y resolver problemas o dar
respuestas a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.
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adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios. (7,5%)

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de
manera optima y auténoma. (10%)

3.2 Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas. (5%)

4.1 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos
transmision y transformacion de
movimientos, soporte y union al desarrollo
de montajes o simulaciones. (22,5%)

4.2 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas vy
electrdnicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes y simulaciones.
(22,5%)

4.3 Analizar la funcién de los distintos
componentes de un circuito o maquina,
aplicando estos conocimientos para el
disefio, simulaciéon y montaje de circuitos
de aplicacién practica. (2,5%)

2.1 Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a Ia

Proyecto de investigacion: documento
generado y exposicién del mismo.

STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
CD3, CD4, C5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3

C.E.2: Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuestas a
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comercializacion, teniendo en | Autoevaluacion-coevaluacion: Formulario problemas y tareas planteadas, desde un
consideracién estrategias de mejora | para valorar exposicion del trabajo de enfoque responsable y ético.
continua. (10%) investigacién propio y de los companieros. C.E.3: Utilizar las herramientas digitales
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones | Tareas: Actividades del tema. adecuadas, analizando sus posibilidades,
asignadas, mediante el uso y configuracidon | Observacion  diaria:  Cuaderno  del configurandolas de acuerdo con sus
de diferentes herramientas digitales de | profesorado necesidades y aplicando conocimientos
manera 6ptima y auténoma. (5%) interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

SABERES BASICOS

C.1. Mecanismos de trasmision y transformacién de movimientos. Soportes de unién de elementos mecdnicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
prdctica a proyectos.

D.1. Circuitos y maquinas de corriente continua. Componentes basicos. Ley de Ohm. Potencia. Energia. Interpretacidn y representacion esquematizada de circuitos.

D.2. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica y/o simulada de circuitos serie, paralelo y mixto con una o varias fuentes de energia.

A.1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacidn: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
A.2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacidn. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

A.3 Expresion grafica aplicada a la fabricacion. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D. Diagrama funcionales, esquemas y croquis.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 4: SISTEMAS MECANICOS.
UD 5: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
UD 6: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

12 BACHILLERATO. Tecnologia e Ingenieria. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA COMPETENCIA ESPECIFICA




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

4.3 Analizar la funciéon de los distintos
componentes de un circuito o mdquina,
aplicando estos conocimientos para el
disefo, simulaciéon y montaje de circuitos
de aplicacién practica. (20%)

5.1 Controlar el funcionamiento de
sistemas  tecnoldgicos y  robdticos,
utilizando lenguajes de programacion

informatica y aplicando las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial, internet de
las cosas y big data. (40%)

5.2 Automatizar, programar y evaluar
procesos y movimientos de robots,
mediante la modelizacidn, la aplicacién de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas. (25%)

5.3 Conocer y comprender conceptos
basicos de programaciéon textual y por
bloques, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucién de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion. (15%)

Tareas: Actividades del tema.

Practicas de simulacién: en programas
especificos. Trabajo y exposicién.
Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.
Observaciéon  diaria:  Cuaderno
profesorado.

del

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1, CPSAAS5, CE3

C.E.4: Generar conocimientos y mejorar
destrezas  técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa para calcular
y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos dmbitos de la
ingenieria. Experimentacion a través de
montajes o simulaciones, como
herramienta de consolidacion de los
conocimientos adquiridos.

C.E.5: Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacién, informatica, regulacion
automadtica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar. controlar y
automatizar tareas.

C.E.5: Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacién, informdtica, regulacion
automadtica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar. controlar y
automatizar tareas.

SABERES BASICOS

E.1. Fundamentos de la programacion textual y por bloques. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
E.2. Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o interpretacidn, ejecucién, pruebas y depuracién. Creacién de programas para la resolucién de problemas. Modularizacién.
E.3. Tecnologias emergentes: Internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
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F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacidn de sistemas sencillos.

F.2. Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion o montaje.
F.3. Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

F.4. Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

F.5. Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 7: SISTEMAS AUTOMATICOS.
UD 8: SISTEMAS AUTOMATICOS. AUTOMATIZACION.
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MATERIA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION 12 BACHILLERATO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

Las tecnologias de la informacion constituyen uno de los ejes principales del desarrollo social, econdmico y cultural de nuestra sociedad. A través de ellas se dan soluciones
a las necesidades digitales en diferentes ambitos, abarcando un extenso abanico de sectores socioecondmicos, sociales y culturales. Ademas, la digitalizacién al servicio de
las personas contribuye a su progreso y bienestar personal, ayudando a vencer las desigualdades en todos los niveles.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencidn a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminaciéon multiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacién de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucion pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

12 BACHILLERATO. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA COMPETENCIA ESPECIFICA
1.1. Conocer las caracteristicas tanto las | Observacién directa en el aula. STEM3 STEM4, CD2. 1. Dominar el conjunto de técnicas,
suites ofimaticas de escritorio como las que | Portfolio en classroom. aplicaciones y herramientas informaticas
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estan en la nube, para poder determinar el
recurso mas adecuado para dar respuesta a
una determinada situacion. Optimizar el
uso de estas herramientas de trabajo en el
desarrollo de proyectos colaborativos.
(15%)

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los
procesadores de textos y en su abanico de
posibilidades para generar cualquier tipo de
documento que incluya elementos como
imagenes, tablas, graficos, o formularios,
para crear, editar y guardar documentos
directamente en la nube vy para
intercambiar informacion y trabajar de
manera colaborativa con otros usuarios.
(20%)

1.3. Trabajar las hojas de calculo
conociendo sus aplicaciones para la gestion
y el tratamiento de la informacion, el
manejo de las listas de datos, férmulas, el
disefio de documentos con diferentes
formatos, el analisis de informacién vy la
toma de decisiones. (20%)

1.5. Expresar ideas, transmitir informacion
o dar a conocer un proyecto de forma clara
y concisa seleccionando la herramienta mas
adecuada en cada situacion, incorporando
nuevas formas de presentar la informacién.
(20%)

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.
Trabajo final.

que son utilizadas para optimizar,
perfeccionar y ser mas eficientes en las
labores y tareas diarias.




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

SABERES BASICOS

A. Herramientas ofimaticas de escritorio y colaborativas.

A.1. Presentacion de la informacion:
A.1.1. Procesamiento de textos.
A.1.2. Presentacién de informacion.
A.2. Gestion de la informacion:
A.2.1. Manejo de hojas de calculo.
A.3. Trabajo colaborativo:

A.3.1. Herramientas para el trabajo colaborativo: tableros, planificacion de tareas, comunicacion.
A.3.2. Repositorios y almacenamiento en la nube.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 1: HERRAMIENTAS OFIMATICAS DE ESCRITORIO Y COLABORATIVAS.

UD 2: HOJAS DE CALCULO.

12 BACHILLERATO. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Conocer las caracteristicas tanto las
suites ofimaticas de escritorio como las que
estan en la nube, para poder determinar el
recurso mas adecuado para dar respuesta a
una determinada situacion. Optimizar el
uso de estas herramientas de trabajo en el
desarrollo de proyectos colaborativos. (5%)
1.4. Utilizar bases de datos que almacenen
y organicen la informacidn, para que esté

Observacién directa en el aula

Portfolio en classroom.

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.

Trabajo final.

STEM3 STEM4, CD2.

1. Dominar el conjunto de técnicas,
aplicaciones y herramientas informaticas
que son utilizadas para optimizar,
perfeccionar y ser mas eficientes en las
labores y tareas diarias.




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

guardaday gestionada y pueda resultar util.
(20%)

3.1. Elaborar contenidos para la web,
integrando informacion textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir. (25%)

3.2. Publicar contenido en la web
fomentando el uso compartido de la
informacion, comprendiendo y respetando
los derechos de autoria en el entorno
digital. (25%)

3.3. Utilizar lenguajes para transmitir
informacion a través de paginas web,
reconociendo y utilizando los distintos
elementos del lenguaje y aplicando guias de
estilo para realizar diferentes disefios.
(25%)

3.4. Reconocer la utilidad de los lenguajes
de scripts para dotar de contenido dindmico
a las paginas. (25 %)

Observacién directa en el aula.

Portfolio en classroom.

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.

Trabajo final.

CD2, CD3, CD5, CCL3, CPSAAS

3. Elaborar y publicar contenidos para la
web, integrando diferentes contenidos
multimedia, bien a través de gestores de
contenidos como utilizando lenguajes
propios de pdginas web, aplicando
diferentes estilos, conociendo y respetando
los derechos de autoria digital.

SABERES BASICOS

A. Herramientas ofimaticas de escritorio y colaborativas.

A.2.2. Manejo de bases de datos ofimaticas.
A.3. Trabajo colaborativo:

A.3.1. Herramientas para el trabajo colaborativo: tableros, planificacion de tareas, comunicacion.
A.3.2. Repositorios y almacenamiento en la nube.
C. Herramientas para el disefio y la programacion web.

C.1. Herramientas:




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

C.1.1. Herramientas y entornos para el disefio web. Gestores de contenidos.

C.1.2. Publicacion de contenido en la web.
C.2. Lenguajes:

C.2.1. Lenguajes para la web. Guias de estilo.

C.2.2. Iniciacién a los lenguajes de scripts.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 3: BASES DE DATOS

UD 4: PROGRAMACION Y DISENO DE CONTENIDOS WEB

12 BACHILLERATO. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

2.1. Explicar la estructura y las
caracteristicas de Internet como una red,
identificando los componentes basicos,
protocolos y servicios que permiten su
funcionamiento. (20%)

2.2. Analizar y valorar la influencia de
Internet y las tecnologias de la informacién
y la comunicacién en la sociedad actual,
reconociendo la evolucién de la Web
desde el inicio hasta la actualidad. (20%)
2.3. Identificar y reaccionar ante las
amenazas en la red, configurando sistemas
y servicios para garantizar la seguridad y el

bienestar digital individual y el de los otros.

(20%)

Observacién directa en el aula.
Portfolio en classroom.

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.
Produccidn final de aprendizaje.

CD1, CD4, CC1.

2. Adquirir una identidad digital saludable
y segura, valorando el impacto de Internet
y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la sociedad actual,
identificando las ventajas y los riesgos,
para fomentar el uso seguro y responsable
de las mismas.




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS
CONSESERIA DE CURSO 2023-2024

EDUCACION,
FORMACION
PROFESIONAL Y
UNIVERSIDADES

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

2.4. Proteger los datos personalesy la
huella digital, configurando las condiciones
de privacidad de las redes y los espacios
virtuales de trabajo. (20%)

2.5. Describir los principios basicos de
funcionamiento de la Inteligencia Artificial
y del Internet de las Cosas y su impacto en
nuestra sociedad. (20%)

SABERES BASICOS

B. Seguridad y evolucidn en las redes:

B.1 Redes e Internet:

B.1.1 Internet una red global. La cultura de la red. Evolucidon de la Web.

B.1.2 Funcionamiento y organizacion de las redes de ordenadores.

B.1.3 Seguridad.

B.1.4 Seguridad en el uso de las redes y en la configuracidn. Cortafuegos, legislacidn y proteccidn de datos, firma electrénica.
B.1.5 Delitos derivados del uso de las redes e Internet. Seguridad y bienestar digital.
B.1.6 Identidad y huella digital.

B.2 Inteligencia artificial e loT:

B.2.1 La inteligencia artificial en nuestros dias y para el bien comun.

B.2.2 El Internet de las Cosas loT: aplicaciones.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 5: REDES E INTERNET
UD 6: INTELIGENCIA ARTIFICIAL E IOT




GOBIERNO
DE

CANTABRIA PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS
CONSEJERIA DE CURSO 2023-2024

EDUCACION, IES BERNARDINO DE
FORMACION ESCALANTE
PROFESIONAL Y LAREDO

UNIVERSIDADES

MATERIA: PROGRAMACION Y GESTION DE DATOS 22 BACHILLERATO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

La materia de Programacion y Gestion de Datos viene a responder a una necesidad, que cuenta con un amplio consenso, de abordar estas disciplinas en los curriculos
educativos. Las tecnologias de la informacién tienen un papel protagonista por su importancia en los modos de relacién, en la innovacion en todos los dmbitos sociales y
econdmicos y en el acceso al conocimiento. El software y la gestion de los datos que se generan a través de su uso, constituyen una piedra angular del crecimiento econémico
y social. Formar personas competentes en estos ambitos es fundamental para el desarrollo de profesiones, actuales y futuras, relacionadas con la ingenieria, la salud, el arte,
la economia o el bienestar social.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacidn de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencién a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacion multiple.

b) La integracién del saber de las mujeres y su contribucién social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacion de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencién de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucién pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

22 BACHILLERATO. PROGRAMACION Y GESTION DE DATOS. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) ‘ INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA COMPETENCIA ESPECIFICA




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

3.1. Describir las caracteristicas de las bases
de datos, reconociendo sus elementos mas
significativos. (20%)

3.2. Consultar y manipular la informacion
de una base de datos sencilla, utilizando
sistemas gestores de bases de datos vy
reconociendo las utilidades que incorporan.
(20%)

3.3. Describir los aspectos mas importantes
relacionados con la seguridad y privacidad
en la gestién de los datos. (20%)

3.4. Describir las posibilidades del BigData
en diferentes dmbitos de nuestra sociedad,
identificando sus fortalezas y debilidades.
(20%)

3.5. Obtener, analizar y visualizar datos
almacenados en repositorios abiertos para
BigData. (20%)

Observacioén directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

Actividades en classroom. Rubricas y/o
listas de chequeo.

Auto y coevaluacion: valoracion mediante
formulario.

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.

Pruebas objetivas: cuestionarios y/o
examenes.

CCL3, STEM3, CD1, CD5, CPSAA7, CE1.

3. Gestionar la informacién almacenada en
bases de datos, utilizando los gestores y las
herramientas mds adecuadas segun el
volumen y tipo de informacién, para
consultar o manipular los datos.

SABERES BASICOS

C. Tratamiento de datos.

C1.- AlImacenamiento de la informacién:
- Bases de datos.

- Definicidon y manipulacion de los datos.
- Sistemas gestores de bases de datos.
C2- Introduccién al Big data:

- Volumen y variedad de datos.

- Seguridad y privacidad.

- Herramientas para el analisis y el tratamiento de los datos.

UNIDADES DE PROGRAMACION




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

UD 1: TRATAMIENTO DE DATOS.
UD 2: GESTORES DE BASES DE DATOS.

22 BACHILLERATO. PROGRAMACION Y GESTION DE DATOS. SEGUNDO TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Describir y valorar criticamente el papel
que juega la computacion y la
programacion en nuestra sociedad y la
influencia que tiene en la comunicacidn, en
los modos de relacion, en la innovacion en
diversos admbitos y en el acceso al
conocimiento. (20%)

1.2. Analizar y plantear algoritmos para la
resoluciéon de problemas sencillos o de
complejidad media elaborando diagramas
de flujo y utilizando pseudocddigo como
paso previo a la codificacidn en un lenguaje
de programacién concreto. (20%)

1.3. Identificar los distintos bloques y
elementos que configuran un programa
informatico y que describen su estructura.
(20%)

1.4. Enunciar y describir las caracteristicas
de diferentes tipos de lenguajes de
programacion, asi  como diversas
clasificaciones de estos. (20%)

Observacién directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

Actividades en classroom. Rubricas y/o
listas de chequeo.

Auto y coevaluacion: valoracién mediante
formulario.

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.

Pruebas objetivas: cuestionarios
examenes.

y/o

CCL3, STEM3, CD1.

1. Comprender los principios basicos de la
programacion, inicidndose en el desarrollo
de algoritmos para la resolucién de diversos
problemas utilizando la computacién.

SABERES BASICOS




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

A. Introduccion a la programacion:

Al. - Introduccion al desarrollo de programas.

A2. - El papel de la programacidn en la innovacidn tecnoldgica, la comunicacion y el acceso al conocimiento.

A3. - Pseudocddigo y diagramas de flujo.
A4. - Lenguajes de programacion:

- Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

- Tipos de lenguajes.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD 3. FUNDAMENTOS DEL DESARROLLO DE PROGRAMAS.

UD 4. ENTORNOS DE PROGRAMACION.

22 BACHILLERATO. PROGRAMACION Y GESTION DE DATOS. TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

2.1 Identificar los distintos tipos de
constantes y variables, modificando cédigo
de un programa para crear y utilizar los
distintos operadores en expresiones. (20%)

2.2. Escribir y probar cdédigo que haga uso
de estructuras de control y de repeticion.
(20%)

2.3. Diseiiar y escribir programas, utilizando
diferentes estructuras de datos, asi como
funciones y bibliotecas especificas del
lenguaje, fomentando la reutilizacion de
cédigo y practicando diversos modos de

Observacién directa en el aula. Cuaderno
del profesor.

Actividades en classroom. Rubricas y/o
listas de chequeo.

Auto y coevaluacion: valoracion mediante
formulario.

Practicas individuales y/o colaborativas:
Rubrica y/o lista de chequeo.

Pruebas objetivas: cuestionarios
examenes.

y/o

CD2, CD5, STEM1, CCL2, CE3.

2. Desarrollar, implantar y probar
aplicaciones informaticas, utilizando
diversas tecnologias, manejando lenguajes
de programacién para construir
aplicaciones de propdsito general y/o
especifico.




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS
CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

mostrar o introducir los datos de usuario.
(20%)

2.4. Desarrollar programas sencillos
aplicando las técnicas bdasicas de la
orientacion a objetos, distinguiendo las
diferencias entre clase y objeto vy
analizando las caracteristicas de la
herencia. (20%)

2.5. Disefar, desarrollar vy ejecutar
aplicaciones para dispositivos moviles,
haciendo uso de herramientas intuitivas y
sencillas para su desarrollo. (20%)

SABERES BASICOS

B. Programacion:

B1. - Tipos basicos de datos y estructuras de control:

- Constantes y variables.
- Operadores y expresiones.
- Condicionales e iterativas.

B2. - Profundizando en los lenguajes de programacion:

- Estructuras de datos.
- Funciones y bibliotecas de funciones.

- Introduccidn a la programacion orientada a objetos.
B3. - Introduccion a la programacién de aplicaciones para moviles:
- Herramientas para el desarrollo de aplicaciones sencillas.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UD. 5. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACIO




GOBIERNO
DE

CANTABRIA PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS
CONSEJERIA DE CURSO 2023-2024

EDUCACION, IES BERNARDINO DE
FORMACION ESCALANTE
PROFESIONAL Y LAREDO

UNIVERSIDADES

MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA 22 BACHILLERATO

INTRODUCCION/CONTEXTUALIZACION

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucidn sociocultural.
En los dltimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucidn a las necesidades, ha ido incrementando su
relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacién de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las
estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

OBJETIVOS COEDUCATIVOS

a) La eliminacidn de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara
especial atencién a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacion multiple.

b) La integracién del saber de las mujeres y su contribucién social, histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando vy, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) La incorporacidn de conocimientos que garanticen la asuncidn por parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias
necesidades y de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencién de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucién pacifica de conflictos y de modos de
convivencia basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

22 BACHILLERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA. PRIMER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION (%) INSTRUMENTOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA COMPETENCIA ESPECIFICA




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

1.1 Desarrollar proyectos de
investigacion e innovacion con el fin de
crear y mejorar productos de manera
continuada y sostenible, utilizando
modelos de gestiéon cooperativos vy
flexibles. 2%

1.2 Comunicar, argumentar y difundir
de manera clara, ordenada vy
comprensible el proyecto elaborado,
presentando la documentacién técnica
utilizando aplicaciones digitales. 2%

1.3 Perseverar en la consecuciéon de
objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptante y
aprendiz de la critica razonada y usando
el error como parte del proceso de
aprendizaje. 2%

2.1 Analizar y valorar laidoneidad de los
materiales técnicos en la fabricacién de
productos sostenibles y de calidad,
estudiando la estructura interna, las
propiedades y los tratamientos de
modificacion 'y mejora de sus
propiedades. 18%

2.2 Elaborar, argumentar y difundir
informes técnicos de evaluacidon del

Trabajo de investigacidon: documento
generado y exposicion del mismo.
Autoevaluacién-coevaluacion:
Formulario para valorar exposicion del
trabajo de investigacién propio y de los
compaiieros.

Tareas: Actividades del tema.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.
Observacion diaria: Cuaderno del
profesorado y del alumno.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CE3.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera

adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera
continua.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

CONSEJERIA DE
EDUCACION,
FORMACION

PROFESIONAL Y

UNIVERSIDADES

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS

CURSO 2023-2024

IES BERNARDINO DE
ESCALANTE
LAREDO

impacto ambiental que valore las
repercusiones que se pueden derivar
de la implementacién de un proyecto
técnico. 2%

3.1 Resolver los problemas asociados a
las diferentes fases del desarrollo y de
la gestiébn de un proyecto técnico
(disefio, simulacién, montaje vy
presentacion), utilizando las
herramientas y las aplicaciones
digitales adecuadas. 2%

4.1 Calcular, simular y experimentar
con estructuras sencillas, analizando y
valorando los tipos de cargas a las
cuales se puedan ver sometidas,
evaluando los esfuerzos y la estabilidad.
2%

4.2 Analizar y comparar las diferentes

maquinas térmicas: madquinas
frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, diferenciando e

interpretando el funcionamiento vy
llevando a cabo los calculos esenciales
para poder determinar la eficiencia.
20%

6.1 Analizar los distintos sistemas de
ingenieria desde el punto de vista de la

Trabajo de investigacion: documento
generado y exposicion del mismo.
Autoevaluacién-coevaluacion:
Formulario para valorar exposicion del
trabajo de investigacién propio y de los
compaiieros.

Tareas: Actividades del tema.

Pruebas objetivas: Examenes escritos.
Observacion diaria: Cuaderno del
profesorado y del alumno

STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA5, CE3.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS5, CE3.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar la
presentacién de los resultados de una
manera optima.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de
la ingenieria, estudiando sus




GOBIERNO
DE
CANTABRIA

PROGRAMACIONES DEPARTAMENTOS DIDACTICOS
CONSESERIA DE CURSO 2023-2024

EDUCACION, IES BERNARDINO DE
FORMACION ESCALANTE
PROFESIONAL Y LAREDO
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responsabilidad social y la STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, | caracteristicas, consumo y eficiencia
sostenibilidad, estudiando las CPSAA?2, CC4, CE1. energética, para evaluar el uso
caracteristicas de eficiencia energética responsable y sostenible que se hace de
asociadas a los materiales y a los la tecnologia.

procesos de fabricacion. 2%

SABERES BASICOS

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

- Gestién y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

— Difusion y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacidn y gestion de emociones. El error y la reevaluacidn como parte del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion.

- Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

- Técnicas de disefo y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién industrial.
C. Sistemas mecdnicos.

- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacidon de ejemplos sencillos.

- Mdaquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.

G. Tecnologia sostenible.

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracidn critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UNIDAD 1. GESTION DE PROYECTOS.

UNIDAD 2. MATERIALES Y TRATAMIENTOS.

UNIDAD 3. ESTRUCTURAS.

UNIDAD 4. MAQUINAS Y MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS.
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CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1 Desarrollar proyectos de
investigacion e innovacidn con el fin de
crear y mejorar productos de manera
continuada vy sostenible, utilizando
modelos de gestién cooperativos y
flexibles. 2%

1.2 Comunicar, argumentar y difundir
de manera clara, ordenada vy
comprensible el proyecto elaborado,
presentando la documentacién técnica
utilizando aplicaciones digitales. 2%

1.3 Perseverar en la consecuciéon de
objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptante y
aprendiz de la critica razonada y usando
el error como parte del proceso de
aprendizaje. 2%

3.1 Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestién
de un proyecto (disefio, simulacion y
montaje y presentacién), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales. 2%

Tareas: Actividades del tema.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.
Observacion diaria: Cuaderno del
profesorado y del alumno.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CE3.

STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA5, CE3.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera
continua.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar la
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4.1 Calcular, simular y experimentar
con estructuras sencillas, analizando y
valorando los tipos de cargas a las
cuales se puedan ver sometidas,
evaluando los esfuerzos y la estabilidad.
2%

4.3 Interpretar y solucionar esquemas
de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementosy del sistema en su totalidad.
20%

4.4. Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna con una o varias
fuentes de alimentacion, mediante
montajes o simulaciones, identificando
sus elementos, analizando su
funcionamiento, representando las
distintas magnitudes y comprendiendo
su funcionamiento. 2%

4.5. Experimentar, simplificar, disefiar e
implementar circuitos combinacionales
y secuenciales fisicos y simulados
aplicando  fundamentos de la
electrdnica digital, y comprendiendo su

Tareas: Actividades del tema.

Pruebas objetivas: Exdmenes escritos.
Observacion diaria: Cuaderno del
profesorado y del alumno.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS5, CE3.

presentacién de los resultados de una
manera dptima.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.
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funcionamiento en el disefio de 5. Disefiar, crear y evaluar sistemas
soluciones tecnoldgicas. 20% tecnoldgicos, aplicando conocimientos
5.2 Conocer y evaluar sistemas STEM1, STEM?2, STEM3, CD2, CD3, CD5, | de programacion informatica,
informaticos emergentes 'y  sus CPSAA1.1, CE3. regulacién automatica y control, asi
implicaciones en la seguridad de los como las posibilidades que ofrecen las
datos, analizando modelos existentes. tecnologias emergentes, para estudiar,
2% controlar y automatizar tareas.

SABERES BASICOS

C. Sistemas mecdnicos.

- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.

- Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje fisico o simulado.
D. Sistemas eléctricos y electrdnicos.

- Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Célculo, montaje o simulacién.

- Electrdnica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.

- Electrdnica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UNIDAD 5. AUTOMATIZACION NEUMATICA.
UNIDAD 6. AUTOMATISMOS OLEOHIDRAULICOS.
UNIDAD 7. CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA.
UNIDAD 7. CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA.

22 BACHILLERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA. TERCER TRIMESTRE
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CRITERIOS DE EVALUACION (%)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1 Desarrollar  proyectos de
investigacion e innovacion con el fin de
crear y mejorar productos de manera
continuada y sostenible, utilizando
modelos de gestiéon cooperativos vy
flexibles. 2%

1.2 Comunicar, argumentar y difundir
de manera clara, ordenada vy
comprensible el proyecto elaborado,
presentando la documentacién técnica
utilizando aplicaciones digitales. 2%

1.3 Perseverar en la consecucién de
objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptante y
aprendiz de la critica razonada y usando
el error como parte del proceso de
aprendizaje. 2%

3.1 Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestidn
de un proyecto (disefio, simulacién vy
montaje y presentacién), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales. 2%

Trabajo de investigacion: documento
generado y exposicion del mismo.
Autoevaluacién-coevaluacion:
Formulario para valorar exposicion del
trabajo de investigacién propio y de los
compaferos/as.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CE3.

STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAS, CE3

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y

emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera
continua.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar la
presentacién de los resultados de una
manera optima.
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4.4. Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna con una o varias
fuentes de alimentacion, mediante
montajes o simulaciones, identificando
sus elementos, analizando su
funcionamiento, representando las
distintas magnitudes y comprendiendo
su funcionamiento. 2%

4.5. Experimentar, simplificar, disefiar e
implementar circuitos combinacionales
y secuenciales fisicos y simulados
aplicando  fundamentos de |la
electrdnica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas. 20%

5.1 Comprender y simular el
funcionamiento de los procesos
tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado,
aplicando técnicas de simplificacion vy
analizando su estabilidad. 2%

5.2 Conocer vy evaluar sistemas
informaticos emergentes 'y  sus
implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes.
2%

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS, CE3.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CPSAAL1.1, CES.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos
de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.
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5.3. Automatizar procesos empleando
sistemas programables, sensores vy
actuadores. 2%

6.1 Analizar los distintos sistemas de
ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética
asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion. 2%

STEM2, STEMS5,
CPSAA2, CC4, CE1.

CD1,

CD2,

CD4,

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos dmbitos de
la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo vy eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de
la tecnologia.

SABERES BASICOS

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

- Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Célculo, montaje o simulacién.
- Electrdnica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
- Electrdnica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

- Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
- Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

F. Sistemas automaticos.

- Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.
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- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
G. Tecnologia sostenible.

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacidon. Valoracidn critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UNIDAD 9. CIRCUITOS COMBINACIONALES Y SECUENCIALES.

UNIDAD 10. SISTEMAS DE CONTROL DINAMICOS.

UNIDAD 11. COMPONENTES DE LOS SISTEMAS DE CONTROL DINAMICOS Y SIMULACION.
UNIDAD 12. SISTEMAS INFORMATICOS.
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METODOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS PROPIOS DEL CENTRO

En el Centro organiza las clases del alumnado y la coordinacién entre el profesorado a través del entorno Google-Suit. El alumnado trabaja con dispositivos portatiles
para uso individual en educacién secundaria obligatoria, mientras que en bachillerato pueden disponer de los dispositivos portatiles del Centro. Se esta al tanto de
que todo el alumnado pueda desarrollar su trabajo en el centro y en su casa. Las dotaciones de la administracion en los Ultimos meses también estan potenciando la
digitalizacion de las aulas.

Si bien no se ha eliminado el uso del libro fisico, es cierto que se dispone de mucho material en formato digital. Son los departamentos didacticos los que determinan
cual es la mejor combinacidn entre el formato digital y el tradicional para el perfecto desenvolvimiento en sus asignaturas.

La disposicion del Centro se hace mediante aulas materia, de manera que es el alumnado el que se tiene que desplazar por el Centro para acudir a la materia que le
corresponda.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Este departamento dispone de un taller de Tecnologia en el que se desarrollan las actividades de taller, proyectos , practicas y montajes de las distintas asignaturas.
Consta de seis mesas con sus correspondientes paneles de herramientas y varios armarios de componentes eléctricos, electrénicos y de robdtica.Dispone también de
otras herramientas y maquinas que se utilizan a peticién del alumnado. Asociado al taller se tiene un almacén anexo y una pequeiia sala de impresion 3D y corte laser.
Las dos aulas de informatica del Centro son utilizadas en las asignaturas de Tecnologia de la Informaciéon y de la Comunicacidn, para robética y para el desarrollo de
proyectos y prdcticas con determinado tipo de software.

El libro en formato papel no se descarta y se utiliza en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria, pero el resto de asignaturas departamentales estan pensadas para su
imparticion a traves de plataformas virtuales, en su mayoria Classroom.0

MEDIDAS DE REFUERZO Y PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION
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Se tratara de consolidar el aprendizaje del alumnado con dificultades proponiendo actividades mas adaptadas a su ritmo y acomodando los instrumentos de evaluacion
a su situacidn concreta. De no superar alguna evaluacidn se programaran actividades y/o pruebas tedrico-practicas al inicio de la siguiente evaluacion o antes de la
prueba extraordinaria de junio.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Esta materia posibilita atender la diversidad de intereses del alumnado a través de una organizacién, abierta, flexible, versatil y creativa. La atencién a la diversidad
del alumnado, en lo referente a las diferencias individuales en capacidades, motivacién e intereses, exige que los materiales curriculares posibiliten una accién abierta
del profesorado, de forma que el nivel de los planteamientos didacticos pueda variar segln las necesidades especificas del aula. Las diferentes necesidades en esta
materia se abordaran de formas diversas:

- Atencidn a la diversidad en la programacion.

La programaciéon de la materia tiene en cuenta el rendimiento variable del alumnado, el desarrollo de actividades de diferente dificultad servira para adecuar los
saberes de la materia a las diferentes capacidades del alumnado.
- Atencidn a la diversidad en la metodologia.

Esta atencidn esta presente en todo el proceso de aprendizaje, y debe servir al profesor para:
- Procurar que los procedimientos y nuevas técnicas sean acordes con los conocimientos previos adquiridos en otras asignaturas y que sean adecuados a su nivel
cognitivo.
- Propiciar que el ritmo del aprendizaje sea marcado por el propio alumnado.

- Atencidn a la diversidad en los trabajos del alumnado.

Los trabajos, tanto en su disefio como en su elaboracidn, se proponen con varios niveles de consecucion: desde proyectos con todos los pasos desarrollados que
proporcionan una guia de trabajo completa; hasta proyectos donde sélo se presenta un problema al que el alumnado debe dar respuesta, desarrollando ellos mismos
el plan de actuacién. Entre estos dos extremos, el profesor puede ir variando el nivel de detalle segun las caracteristicas de aquel alumnado.

Docencia compartida.

La docencia compartida se desarrolla durante la hora semanal que el alumnado acude y trabaja en el taller. Puede darse el caso de que ambos docentes trabajen de
manera conjunta en el taller atendiendo las necesidades del grupo. También es posible que un profesor/a trabaje con la mitad del alumnado en la zona del taller con
los proyectos de la asignatura, mientras que el otro profesor/a se hace cargo de la mitad restante en la zona de aula ordinaria. El profesor/a principal de la asignatura
serd el que establezca la conveniencia de alguna de las disposiciones anteriores o alguna otra variacién.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Recogido en la Programacion de actividades complementarias y extraescolares

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Recogido en el PAD del Centro

CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE

La programacién docente no es un documento cerrado e inamovible, sino que debe ser un documento “vivo”, abierto y flexible que se adapte a las condiciones que se presenten en
cada curso académico, por lo que se hace necesario establecer una serie de mecanismos y criterios para su revision. Los criterios que pueden establecerse para la revision de la
programacion en algunos de sus aspectos pueden ser:

- Desviacion significativa en relacion con la temporalizacién prevista.

- Desviacion significativa de los resultados de la evaluacidon con respecto a la misma en cursos anteriores.

- Grado de consecucion por parte de los alumnos de los objetivos previstos.

- Realizacién de alguna actividad extraescolar no prevista inicialmente en la programacion.

Puesto que el proceso de ensefianza-aprendizaje es continuo, es conveniente evaluar y revisar el citado proceso y la practica docente en aquellas ocasiones en que la situacién lo
requiera a lo largo del curso, si bien los posibles momentos concretos pueden ser:

- Evaluacion inicial.

- Reuniones de Departamento.

- Reuniones extraordinarias del equipo educativo.

- Reuniones de tutores (tutoria 42ESO).

- Acuerdos de la C.C.P.

Los aspectos de la programacion que podran ser revisados son:

- Temporalizacidon y secuenciacion de las unidades de programacion.

Criterios de calificacion.

Actividades extraescolares.

Metodologia.
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- Elaboracién de medidas de atencion a la diversidad.

- Recursos y materiales.

Todos aquellos cambios que se realicen en la programacidn a lo largo del curso seran reflejados en las Actas de Departamento, y las que puedan afectar de manera directa al alumnado,
seran comunicados, verbalmente o por escrito, a los alumnos involucrados, con la mayor rapidez posible.

Los objetivos que pretendemos al evaluar la practica docente son, entre otros, los siguientes:

- Ajustar la practica docente a las peculiaridades del grupo y a cada alumno/a.

- Comparar la planificacion curricular con el desarrollo de la misma.

- Detectar las dificultades y los problemas en la practica docente.

- Favorecer la reflexién individual y colectiva.

- Mejorar las redes de comunicacion y coordinacién interna.

- Laregularidad y calidad de la relacion con los padres o tutores legales.

- Mejorar los recursos y materiales utilizados en el desarrollo de las diferentes sesiones.

La evaluacidn de la practica docente puede efectuarse atendiendo a los siguientes indicadores:

- Grado de cumplimiento de la programacion.

Resultados académicos de los alumnos.

Claridad expositiva en las clases.

- Tipoy nivel de interaccién con y entre los alumnos.

Metodologia utilizada.

- Preparacién de materiales didacticos.

- Organizacién del trabajo en el aula.

Nivel de coordinacion entre los equipos docentes (respeto de acuerdos pactados, seguimiento de casos, etcétera).
- Consecucion de objetivos en la etapa.

Idoneidad de metodologia y recursos didacticos.

- Atencidn a la diversidad.

- Satisfaccion del profesorado.

Los instrumentos que se pueden utilizar en la evaluacién son los siguientes:

- Autorreflexidon del profesorado sobre su practica docente.

- Analisis del cumplimiento de los diversos aspectos de la programacion (objetivos, saberes basicos, metodologia, etcétera).
- Anélisis de los resultados académicos.

- Reuniones del profesorado.
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- Encuestas personales o andnimas a los alumnos sobre diferentes aspectos.
RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, PROCESOS DE ENSENANZA
INDICADORES DE LOGRO
Aspectos a valorar
EXCELENTE BUENO MEJORABLE MAL/POBRE

Resultados de la evaluacion

Mas de un 90% de alumnos de
la materia la han superado
satisfactoriamente

Han superado la materia
satisfactoriamente entre un
60% y un 90% de alumnos

El porcentaje de alumnos que
supera la materia
satisfactoriamente esta entre
un 40% y un 60%

Menos de un 40% de los alumnos
matriculados en la materia la superan
satisfactoriamente

Adecuacion de los materiales y
recursos didacticos a los métodos
didacticos y pedagdgicos utilizados

Tanto la dotacion de material,
como las dindmicas generadas
con los recursos disponibles
han permitido un correcto
desarrollo de todas las
unidades

Alguna sesion concreta de
alguna unidad no se ha
podido llevar a cabo, por
cuestiones de limitacién de
material o recursos didacticos

Alguna sesion determinada no
se ha podido desarrollar
debido a una incorrecta

seleccion de la metodologia,
lo que implica un cambio para
posteriores ocasiones

Al menos una unidad didactica no se ha
podido desarrollar con normalidad
debido a la dotacidon de materiales, la
utilizacion de los recursos o la seleccion
de la metodologia

Contribucion de los métodos
didacticos y pedagdgicos a la mejora
del clima de aula y de centro

El clima de aula es muy
positivo y el nivel de trabajo y
colaboracioén entre los
alumnos es muy satisfactorio.
La metodologia utilizada es
adecuaday las dinamicas y

El clima de aula ha sido
bastante bueno, pero en
ocasiones ha sido necesario
llamadas de atencidn sin
necesidad de medidas
sancionadoras. Los métodos

Los comportamientos
disruptivos no han generado
un buen clima de trabajoy en

varias ocasiones se han
tomado medidas
sancionadoras individuales.

Los comportamientos disruptivos han
generado un mal clima de trabajoy en
varias ocasiones se han debido de
tomar medidas sancionadoras de grupo.
Es necesaria una modificacion de los
métodos pedagdgicos.
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tareas realizadas podrian ser pedagdgicos y didacticos que
tenidas en cuenta en aquellas se estan utilizando parecen
ocasiones que se necesitara adecuados
mejorar este aspecto

Convendria revisar los
métodos pedagdgicos que se
estan utilizando para algunos

alumnos (atencion a la

diversidad)

Eficacia de los medios de atencién a la
diversidad

Todo el alumnado ha podido ser atendido conforme a sus
necesidades

Ha habido alumnos que no han obtenido la atencién necesaria en la
materia por los recursos propios de la asignatura




